
Réponse courte : L'automatisation des pirates informatiques désigne l'utilisation de scripts, d'IA
et d'automatisation robotisée des processus pour exécuter chaque étape d'une attaque à la vitesse
machine. Une attaque automatisée peut infiltrer une machine, voler des données et supprimer ses
propres outils en mémoire en quelques secondes — bien plus rapidement que ce qu'un analyste
humain ne pourrait jamais faire.

Reconnaissance : des outils scannent Internet à la recherche de systèmes vulnérables
et cartographient un réseau cible en quelques secondes, tout en générant des campagnes
de phishing convaincantes à grande échelle.
Exploitation : une fois une faiblesse détectée, des frameworks déploient l'exploit
immédiatement — une faille zero-day peut être utilisée sur des millions de machines
avant qu'un humain ne prenne connaissance de l'alerte.
« Braquage éclair » : les logiciels malveillants modernes n'évaluent pas quels fichiers
sont précieux. Ils chiffrent ou exfiltrent tout ce qu'ils peuvent atteindre, aussi vite que
possible.

La limite ne vient pas de la qualité de l'équipe ni des effectifs. C'est une question de biologie. Le
temps nécessaire à une personne pour voir une alerte, l'analyser et agir est plus long que le temps
que met l'attaque à se dérouler entièrement. L'acheminement de la télémétrie vers un serveur
cloud pour analyse, puis son retour, ajoute encore un délai supplémentaire.

La seule réponse viable est une défense qui décide et agit de manière autonome, sur le terminal,
en quelques millisecondes.

Qu'est-ce que l'automatisation
des pirates informatiques, et
pourquoi met-elle en échec les
défenses traditionnelles ?

Ce qui est automatisé

Pourquoi les humains ne peuvent pas
gagner cette course
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