
Respuesta breve: la automatización de hackers es el uso de scripts, IA y automatización robótica
de procesos para ejecutar todas las etapas de un ataque a velocidad de máquina. Un ataque
automatizado puede infiltrarse en una máquina, robar datos y eliminar sus propias herramientas
en memoria en segundos, mucho más rápido de lo que cualquier analista humano puede
responder.

Reconocimiento: las herramientas escanean internet en busca de sistemas vulnerables
y mapean una red objetivo en segundos, además de generar phishing convincente a gran
escala.
Explotación: una vez detectada una debilidad, los frameworks despliegan el exploit de
inmediato; una vulnerabilidad de día cero puede utilizarse en millones de máquinas antes
de que un humano registre la alerta.
"Golpe y fuga": el malware moderno no evalúa qué archivos son valiosos. Cifra o exfiltra
todo lo que puede alcanzar, tan rápido como puede alcanzarlo.

El límite no es la calidad del equipo ni la dotación de personal. Es la biología. El tiempo que
necesita una persona para ver una alerta, procesarla y actuar es mayor que el que tarda el ataque
en completarse. Enviar la telemetría a un servidor en la nube para su análisis y de vuelta añade
aún más demora.

La única respuesta viable es una defensa que decida y actúe de forma autónoma, en el endpoint,
en milisegundos.

¿Qué es la automatización de
hackers y por qué anula las
defensas tradicionales?

Qué se automatiza

Por qué los humanos no pueden ganar
esta carrera
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