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Comment voir si un agent a une
licence attribuee ?

Pendant le processus d’installation, une licence est automatiquement attribuée a un agent depuis

le groupe avec lequel il s’installe, si une licence est disponible, ou depuis le groupe de distribution

source du groupe.
Sur la page Agents, la colonne Nom de la licence affiche la licence attribuée a I'agent.

Si aucune licence n’est attribuée a cet agent, un bouton orange « Assign License » (Attribuer une
licence) sera visible, vous permettant d’attribuer une licence a cet agent.
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Si vous souhaitez en savoir plus sur la licence, vous pouvez cliquer sur I'icbne Gérer correspondant
au nom de cette licence.
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En cliguant, vous serez redirigé vers la page Licences de I'agent pour cet agent, comme illustré ci-
dessous.
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https://cybercrucible.atlassian.net/wiki/spaces/CYB/pages/58359809/How+Do+I+Automatically+Allocate+Licenses+from+a+Distribution+Group
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Sur la page Agents, vous pouvez attribuer une licence a un seul agent ou attribuer une licence a
plusieurs agents simultanément.

Pour attribuer une licence a un seul agent, cliquez sur le bouton « Assign License » (Attribuer une
licence) dans la colonne « License Name » (Nom de la licence) pour un agent auquel aucune
licence n’est encore attribuée. La premiere licence disponible dans le groupe de I'agent (ou dans le
groupe de distribution source de ce groupe) sera attribuée a I'agent.
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Pour attribuer une licence a plusieurs agents a la fois :

Sélectionnez d’abord les agents auxquels vous souhaitez attribuer une licence.
Cliguez ensuite sur I'icone d’attribution groupée de licences.
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